Configuracion de Clave de Licencia (License Key)

Se crean claves de licencia para FIBA LiveStats v7 http://license.geniussports.com/.

Personal
Configuracion Descripcion Regla FIBA Vgéﬂgcggr key Si No FIBA LiveStats Implementado
value
Permitir agregar
jugadores de la lista
descargada o No implementado en NO
agregarlos FIBA LiveStats
manualmente a la
lista.
Permitir agregar No implementado en No
funcionarios FIBA LiveStats
52 X
53 it X
En la configuracion ‘
del juego, en la
pestafia Jugadores .
. L No - el usuario no . N . )
g):is;[]i;ﬁ[;roiggllgi:d puede agregar El usuario puede Elljéjjgzrlfengr Si esté deshabilitado:
. . jugadores agregar jugadores P greg
. jugadores (si hay jugadores - o o e :
Permitir agregar menos de 12 ) manualmente en si manualmente en la manualmente en la 0 - e Si
jugadores . . la pestafia pestafia Jugadores ~ n ¥
disponibles) . o pestafia Jugadores .
Jugadores de de configuracion . - : #
manualmente o ) o . de configuracién = =
. configuracion del del juego .
usando el botdn . del juego . ¥
" : " juego :
Agregar jugador s R
(cuando hay 12 0 més " 2
jugadores en la lista) .



http://license.geniussports.com/

Permitir cambiar la
configuracién del

FLS utiliza un
conjunto de reglas de
Competencia
establecido en el
sistema de gestion de
la competencia, pero

Cuatro cuartos
de 10 minutos de

No - El usuario no
puede cambiar el

El usuario puede
cambiar el

El usuario no
puede cambiar el

Editar—Informacion del Juego

*No. of Periods

: puede haber casos duraciony 5 : Si - ) Si
conjunto de reglas de especiales en los que | minutos conjunto de reglas conjunto de reglas | conjunto de reglas | owacincelperioso | .
la competencia el usuario deba extraordinarios de la competencia. de la competencia | de la competencia. .
cambiar el ndmero de D"'“”:';i:::: > |
cuartosy/ola
duracion de los
cuartos / horas extra.
Permitir conectarse .
como Backup No |mpl_ementado en No
FIBA LiveStats
(Respaldo)
Detalles del juego
estan almacenados en No - Detalles de
Stats Engine. Puede - NG q Detalles de juego | Detalles de juego
estar blogueado para Juego (Ndmero de (NUmero de juego, | (NUmero de juego,
Permitir Edicién de ediciones o J(:L:)Eigoéticién Si competicion, competicion, Fecha | ™™ _ i
los Detalles del Juego | desbloqueado para ) Fechpa y Horé) o ' Fecha y Hora) y Hora) no puede e TR TR e !
que el usuario esté uede ser editado puede ser editado | ser editado -
autorizado para la P -
edicion.
Oficiales estan
almacenados en Stats -
Engine. Puede estar E
g:jci)gi%iﬁoopara NG - Informacién Oficiales (Nombre, | Oficiales (Nombre, 2
desbloqueado para de Officials/staff apellido, nimero | apellido, nimero -
Permitir Edicion de | que el usuario esté no puede ser de camiseta) e de camiseta) e .
Oficiales autorizado para la } editada. Si informacion de informacion de & Si

edicion.

Esto también puede
afectar
"Officials/staff" en la
ventana "Equipos"

Ofifcials staff
(Nombre, apellido)
puede ser editada.

Officials staff
(Nombre, apellido)
no puede ser
editada.

OFFICIALS/STAFF




Permitir Edicién de
Jugadores

Jugadores:
Informacién es
almacenada en Stats
Engine. Si le es
permitido entonces el
usuaria tendra
disponibilidad de
cambiar Nombre y
Apellido. Si no area
de Nombre 'y
Apellidos de
jugadores no estara
disponible para el
usuario. Numero de
camiseta, posicion,
altura puede ser
editado de cualquier
manera.

No - Nombre y
Apellido de los
jugadores no
puede ser editado

Si

Nombre y Apellido
de los jugadores
puede ser editado

Nombre y Apellido
de los jugadores no
puede ser editado

Atwa  Posiion Add.Inf. Cap.  Jugando
X

R

Si

Permitir la Edicion de
la Informacion
Detallada de los
Jugadores

Jugadores:
Informacion es
almacenada en Stats
Engine. Si le es
permitido, entonces
el usuario tendra
disponibilidad de
acceder y cambiar esa
informacion. "Add.
Inf." No serd visible.

No - Jugadores.
Informacion
adicional no
puede ser editada

Si

Jugadores.
Informacion
aUsdicional puede
ser editada

Jugadores.
Informacion
adicional no puede
ser editada

Nim. Nombre pelido At Posicidn Add Wl Cap. Jugando

0 EquipoA Jugador] 107 ¢
u s 2 X
£

1 EquipoA

2 EquipoA Jugadors 202 F

mmbi TV

Moambas el mareador
Sobrmombry
Infesratonal nase
Intprrationl i

Foriia e malsme i

Si




Permitir Scoreboard

Opcion de tener una
segunda pantalla con
3 tipos de contenido -
Team statistics
(Estadisticas de
Equipo), Leaders
(Lideres), Player

No - No se puede
acceder al
scoreboard

Usuario tiene
permitido acceder
al scoreboard
desde la pestafia de

Usuario no tiene
disponible acceder
al scoreboard desde
la pestafia de

) Score (Puntaje del No Ajustes y deplega | Ajustes y desplega Si
(Solo puede ser Jugador) la informacién del | la informacién del
manejado por Genius scoreboard en una | scoreboard en la
Sports) Accede desde la segunda pantalla segunda pantalla
pestafia de Ajuste en
la parte de arriba de
la aplicacion.
- Herramienta de
Permitir contactar al mensaies
estadistico via la mensaj No - Herramienta MESSAGES F' Y
- instantaneos es usado . . .
herramienta de por Genius Sports de mensajes Herramienta de Herramienta de
mensajes Instantaneos para contactar mSt,anter.]e.os no _men,sajes , men,sajes Mo Mew Messages .
estadisticos esta habilitado No instanteneos esta | instanteneos no Si
(Solo puede ser directamente en FLS. habilitado esta habilitado
manejado por Genius REGISTRO DE
Sports) :
ACCION
Permitir restablecer la
conexion al Webcast | No implementado en NO
después de que el FIBA LiveStats
partido ha finalizado
FLS puede pasar la
informacion al TV.
. EStO S(’)|0 puede ser CONFIGURACION DE LIVESTATS
Permitir Feed dentro . Vercat N scomioms | et |
de la cancha ((:Ezgguugell\?lc;np;re?r?o No - Feed dentro Feed dentrode la | Feed dentro de la ‘
Y g de la cancha no es cancha es cancha no es .
) lo ven). Accediendo itid No itid itid Si
(Solo puede ser desde la pestafia de permitido permitido permitido
manejado por Genius | configuracion en la
Sports) parte de arriba de la
aplicacion
Permitir jugadores no | No implementado en No

registrados

FIBA LiveStats




Permitir al
usuario determinar

Cuando se esta
afiadiendo cualquier
falta primero es

No - Usuario
requiere afadir
ubicacion de la

Usuario no
requiere afiadir
locacidn de la
falta. Si la
ubicacacion no es

Usuario requiere
afiadir la ubicacion

- falta. No |determinada Si
que la ubicacion de la | necesario determinar Lo de la falta.
. L ) Seleccion por
falta NO es requerida. | la ubicacion por ésa :
defecto de tiros
falta. .
libres de falta por
tirode 2 TL es
seleccionaga. ‘ Seleccione accion...
Sl un tiro libre Intento 1
conseguido es Tiro libre )
realizado depués que | conseguido es
. el tirador es detenido | realizado depués ;
Permitir al - y . Intenta 2
. . durante una situacion | que el tirador es . . . . .
usuario determinar - ) ) Tiros Libres estan | Tiros Libres no
. : de contra ataque, detenido durante | No - Tiros Libres . ; ) g i
que los Tiros Libres S o . incluidos como estan incluidos
o . p puede ser calculado | una situacién de | no estan incluidos . . .
estan incluidos como . ) Si puntos de contra cémo puntos de Si
cdmo puntos de contra ataque, cémo puntos de
puntos de contra ataque contra ataque
ataque contra ataque. Esta puede ser contra ataque
estadistica en FLS calculado como
sera visible en los puntos de contra
reportes de Planilla ataque
Estadistica.
( Comira atague (X Put on hold
Siun Tiro Libre es
realizado luego de
una pérdida por el Tiros Libres
Permitir al equipo contrario, conseguido luego
usuario determinar ellos pueden ser de un pérdida por | No - Tiros Libres . . R
. ) , ! . . Tiros Libres son Tiro Libres no son = o
que los Tiros Libres calculados como el equipo no son incluidos . . ) . . , TR 2 it
. . - : . i incluidos como incluidos como . . T P e BT TC ey .
que son incluidos puntos de pérdidas. contrario son cémo puntos de Si e 2 10 Si

cémo Puntos por
Pérdidas.

No puede ser
controlado via FLS,
visible en los reportes
de Planilla
estadistica.

calculado como
puntos de
pérdidas.

pérdidas.

puntos de pérdidas.

puntos de pérdidas.

Puntos de contra atague

Puntos de |a banca

w|ol

rofro!




Permitir al usuario
determinar que los
Tiros Libres son

Si Tiros Libres son
realizados después de
un rebote ofensivo,
ellos pueden ser
calculados puntos de
segunda oportunidad.

Tiros Libres
conseguido luego
de un reborte
ofensivo son

No - Tiros Libres
no son incluidos
como Puntos de

Tiros Libres son
incluidos como

Tiros Libres no son
incluidos como

IND

Punios de pérdidas

5

17

Punios en |a pintura

6(311)273

20 {10115) 66.7

Lo calculados como i Puntos de segunda | Puntos de segunda = sepuns oporiar i
incluidos como Puntos | No puede ser P q segunda Si idad g idad g T L M — 4 Si
| . untos de . oportunidad. oportunidad. e 3 :
de segunda contralados via FLS, segunda oportunidad.
i visible en los reportes .
oportunidad. - P oportunidad.
de Planilla
estadistica.
-
Cuando estés
Permitir al afiadiendo cualquier
usuario determinar accion de pérdida, No - Usuario Usuario no Usuario requiere
que la ubicacion de las | usuario primero requiere ubicacién requiere ubicacién R .
o . . - No ubicacién de robo. Si
pérdidas NO es requiere determinar la de robo. de robo.
necesaria. ubicacion por ése
Ao Seleccio
Editar—Configuracién de Impresiéon
;ﬂmﬁ% English X a
determinar que el FLS tiene diferentes idioma por Usuario dispone a por defecto para Spanish
idioma por defecto del | idiomas para reportar. - defecto para si | seleccionar idioma reportar e~ A Si
reporte de impresion reportar por defecto para principalmente por " Spanish Latin American
E(r)lm:;pi?é?ente reportar. la liga. Portuguese
' QUICK PRINT Portuguese Brazil
R 1
d;zgoep:?; French -
impresion

rapida:




Permitir usuario a
determinar cuales
reportes hacen el

No implementado en

paquete de reporte de | FIBA LiveStats No
la Liga para imprimir
localmente.
Estadisticos no estran Crear un twevo juego
habilitados a hacer No - Usuario no Usuario esta Usuarios no estan
cualquier edicion esta habilitado a habilitado a ver el | habilitados a ver el
Permitir al usuario después el partido ver el boton "Load boton "Load past | boton "Load past
editar un partido post- | haya finalizado. past game" en la N game" en la game" en la Sj
juego. Ediciones post B ventana principal 0 ventana principal y | ventana principal y !
partidos pueden ser y hacer ediciones hacer ediciones hacer ediciones
hechas después post-partido. post-partido. post-partido.
accediendo al juego
usando el match key.
Usuario no esta
habilitado a P
seleccionar o ElCt=mE=
. . . . deseleccionar Sulecelonas por parioda
Permitir al Cuando la Planilla de ; ; Usuario esta ) el
ustario sobreesi | marcador FBAes | Tprios | Moo ceslade oiizcoa (Cate | I
la eficiencia que se s_elecuonada_el aviso siempre debe no ser selecionado si selecuor_\ar 0 defecto esta . o - Si
muestra en el Reporte tiene una cafllla de estar disponible. | o deselecionado. des_elecuonar la configurado por la 1 10:00 4 00.0
General de FIBA (Box | verficacion "Mostrar casilla de siquiente oncion
Score). Valoracion". valoracion. '3' P e
ostrar kb
Valoracion en la :
Planilla de
Marcador". = =
FLS tiene diferentes
tipos de reporte de Usuario esta Editar—Configuracion de Impresion
Permitir al usuario planilla estadistica . habilitado a .
configurar el tipo (FIBA, Standard, No - Usuario usa _ seleccionar el tipo Usuariousa _
preferido de panilla Advanced y - panilla estadistica Si de panilla de planilla estadistica | o panrsermes Si

estadistica.

Advanced Single
Page).

FIBA.

estadistica de su
preferencia.

de FIBA.

Reporte de

planilla Fiba Box Score
ta

‘Standard Box Score

a por
oo Advanced Box Score ‘Advanced Box Score (Single Page)




Permitir al

usuario configurar
que un nombre sea
desplegado en
Formato Internacional
0 Local.

Nombres en FLS
puede ser desplegado
en local (Usando
caracteres de idioma
local) o internacional
(Cual sea esté escrito
en Stats Engine)
formato.

Esta funcidn permite
al usuario cambiar
entre ellos.

No - Usuario no
esta habilitado a
ver International
Names de los
jugadores y
equipos en el
juego.

No

Usuario esta
habilitado a ver
International
Names de los
jugadores y
equipos en el
juego.

Usuario no esta
habilitado a ver
International
Names de los
jugadores y
equipos en el
juego.

Editar—Configuracion de Impresion

e Bt e -

At Bsn Scony [Samghe Fage)

Ko por bwatoral
o [y

rs—

R

T—

o
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Si

Los rebotes de bola
muerta se aplican
automaticamente en
cualquier tiro libre
excepto en el dltimo.

Los rebotes de bola
muerta aparecen en
reportes
automaticamente
cuando se pierde
cualquier FT excepto
el ultimo.

Implementado en
NCAA LiveStats for
basketball.

No hay rebotes
en bola muerta
excepto en el
altimo FT.

No - Los rebotes
de bola muerta no
estan auto
aplicados excepto
en el Gltimo FT.

No

Los rebotes de bola
muerta estan auto
aplicados excepto
en el altimo FT.

Los rebotes de bola
muerta no estan
auto aplicados
excepto en el
Ultimo FT.

Implementado en NCAA LisveStats
for Basketball.

No -
implementado
en NCAA
LiveStats for
Basketball

Habilitar copia de
seguridad en la nube.

Si tu computadora
falla, el estadistico
esta habilitado a
tomar de nuevo el
control con otra
computadora.
Mediante la seccion
"Ingresa una Clave de
Juego"._ Dos
computadoras no
estan permitidas a
estar conectadas al
mismo tiempo ya
que esto causaria
informacion
duplicada.

No - Usuario no
esta habilitado a
tomar un juego
usando la clave de
juego.

No

Usuario esta
habilitado a tomar
un juego usando la
clave de juego.

Usuario no estéa
habilitado a tomar
un juego usando la
clave de juego.

LOAD GAME USING A MATCH KEY

Ingrese la clave de juego

Minnesota Timberwolves vs Indiana Pacers

GS Internal
2019-08-15 05:00 am

Si




= Pts
1 0
) ] 0 3
Mostrar la eficiencia | Planilla estadistica iy L 19
nlaplnil | AR oo viocinse | Valoasionrose | [ s
estadistica (Box - . Si muestra en la muestra en la < 6 Si
calculada usando la la planilla - . ; . > 50
Score). . . planilla estadistica. | planilla estadistica.
formula determinada estadistica.
por la liga en SE.
0 3
3
] G
Los rebotes de los No - Los rebotes 5..*._.
Rebotes de equipo se | equipos aparecen en de equipo no se LOS_ rebotes d_e Los_rebotes d_e — = - -
"y No hay rebotes - equipo se aplican | equipo se aplican =
aplican los reportes . aplican . . b
- - de equipo - automaticamente | automaticamente . W .
automaticamente en autmaticamente después del automaticamente No en ninadn ET en ninadn ET Si
cualquier tiro libre cuando se pierde L’J|tiI[’)nO FT en ningin FT exce t% en el exce t% en el
excepto en el Gltimo. | cualquier FT menos ' excepto en el °XCep eXcep =
L S altimo. altimo.
el ultimo. altimo.




